"5N1K!"

Ogrencilere ~ bir  senaryo  verilir
(6rnegin bir arkadas kavgasi, kayip bir
esya, smif kurali ihlali).

Ogrencilerden "Ne oldu? Kimler
etkilenmig olabilir? Bu olayin sonuglari
ne olabilir?" sorularini cevaplamalari
istenir. Grup halinde tartigma yapilir.
Olay veya durumu anlamak icin
Ogrenciler “Ne, Nerede, Ne zaman,
Nasil, Neden, Kim?” sorularina yanit
arar.

"Karsit Goriis Rol Oyunu”

Ogrenciler bir konu hakkinda iki farkh
gorise ayrilir. Kendi dugtncelerinin
tersini savunmalari istenir. Amag, farkh
bakis acilarin1 anlamak ve saygili
sekilde tartismay1 6grenmektir.

"‘Bunu neden boyle distintiyorsun?”,
"Farkli bir bakis agisiyla bakarsak ne
olurdu?", "Bu bilgi givenilir mi?" gibi
sorularla elestirel distinme
desteklenir.

"Etik ikilem Kartlar1"
Her 6grenciye ya da gruba bir etik
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"Sebep-Sonuc Haritas1"
Ogrencilere bir durum verilir ve nasil
sonuclanabilecegine dair tahminde

Durum tartisilir, degerler analiz edilir
ve etik bir ¢6ztim bulunur.

Sorumlu Karar Verme

bulunmalar1 istenir. Verilen bir "Degerler Cemberi"
problemde ogrenciler olayn >—— > Ogrenciler bir degeri (diiristliik,
nedenlerini ve olasi sonuclarini bir / adalet, saygi vs.) secer ve bu degerin
diyagram ya da balik kil¢ig1 (Ishikawa) giinliik yasamda el V
semast ile gikarir. gosterilebilecegine ~ dair  6rnekler
Neden-sonug iligkilerini tartigirlar. paylasr.
"Problem Cézme Adimlar1”
Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilir, her “Karar Ver - Gerekceni Acikla”
gruba bir sorun durumu verilir Ogrencilere bir karar durumu sunulur
(6rnegin grup calismasinda (6rnegin  simf  kurallar;, adaletli
anlagmazlik). ‘ secimler).
“Sorunu Tanimla  Nedenlerini Bul - - . Her ogrenci bir karar verir ve neden

Coztim Onerileri Gelistir En lyisini
Sec Sonuclar1 Tartig” adimlarini
izlerler.

Ogrenciler ¢oziim yollar tretir, sonra

olarak aciklar.

olmasi tegvik edilir.

bu karar1 aldigini soézli ya da yazil

Gerekgelerin mantikli ve deger temelli

her coziim igin arty, eksi ve ilging
yonleri degerlendirerek en iyisini
secmeye calisir.

“Cikis Kart1” (Exit Ticket)

Dersin sonunda Ogrencilere su tir
sorularla kii¢iik kartlar verilir:

“Bugiin 06grendigin en Onemli sey
neydi?”, “Farkli disiinmene neden olan
bir fikir duydun mu?”, “Bugiin verilen
bir karar hakkinda sen olsaydin ne

“Drama ve Rol Canlandirma”

Ogrenciler etik ikilemler,
anlagmazliklar veya sosyal olaylarla
ilgili kisa dramatik canlandirmalar
yapar. Olaylr yasayan Kkisi yerine

gecerek durumu analiz eder ve ¢dziim yapardine® = o
B Bu teknik, Ogrencilerin disiinme
sireclerini degerlendirmeyi ve
BIZE ULASIN sorumlu karar verme becerilerini
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Sorumlu karar verme, karar verirken etik
standartlara baglh kalarak baskalarinin
durumlarim goz éntine almayr, davramslarimn
sonuclarina iligkin sorumluluk alarak gercekgi
sekilde degerlendirmeyi ve etkili tercih ve
secimler yapabilmeyi icerir
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Becerileri Nelerdirs
Var olan durumu analiz etme ve problemleri
tanimlama.
Karar verirken sosyal yapiy1 goz 6ntine alma.
Kisiler arasi engellere yapici yaklagma.

Analitik diisinme ve 6z degerlendirme yapma.
Davraniglarinda kisisel ve ahlaki sorumlu olma.

Durum analizi, bir olay ya da durum kargisinda ne oldugunu
anlamaya calisma, etkilenen kisileri fark etme ve sonugclar
degerlendirme becerisidir. Bu beceri, 6grencinin olaylara ytizeysel
degil, derinlemesine ve empatik bir sekilde bakmasini saglar.
Durumu iyi analiz eden 6grenci, ne yapmas: gerektigini daha
saghikl belirler, olayin nedenlerini ve etkilerini gérerek ¢6zim
uiretmede daha basarili olur.

Analitik Dusunme

Analitik diistinme, bir durumu ya da problemi pargalara ayirarak
inceleme, neden-sonug iligkilerini kurma ve mantikl cikarimlar
yapma becerisidir. Yani olaylara "Nasil?", "Neden?", "Sonucunda ne
olur?" gibi sorularla yaklagmaktir. Analitik diigtinme becerisi ile,
ogrenci, karsilastigl sorunlari adim adim ¢ézmeyi 6grenir, bilgiye
dayali diistintilmiig kararlar verir. Diiginerek hareket eden 6grenci
ise, ne yaptigini bildigi icin kendine daha ¢ok giivenir.

Kisacasi, analitik diisinme O6grencilerin karmasik durumlari
anlamasini, akil yiriiterek cozim Uretmesini ve daha bilingli
bireyler olarak geligsmesini saglar.

Sorunlari Belirleme ve Cozme

Sorunlar1 belirleme ve c¢ozme becerisi, bir problemle
karsilasildiginda sorunun ne oldugunu fark etme, nedenlerini
anlama ve etkili ¢6ziim yollar gelistirme siirecidir. Hem bireysel
hem de sosyal durumlarda kullanilabilir. Bu beceri ile 6grenciler,
duygusal zorlanmalar veya akademik giicliiklerle daha saglikl
basa cikabilir, c¢atigmalar1 yapici sekilde cozer, ¢O6zim icin
harekete gecmeyi 6grenir.Kisacasi, sorunlari belirleme ve ¢6zme
becerisi, 6grencilerin hayata karsi daha hazirlikh ve dayanikh
bireyler olmalarina yardimeci olur.

Flestirel Dusunme ve Acik Fikirlilik

Elestirel disiinme, duyulan ya da okunan bilgileri sorgulama,
kanit arama ve dogrulugunu degerlendirme becerisidir. Acik
fikirlilik ise farkl goriislere saygi1 gésterme, 6n yargisiz dinleme
ve gerektiginde kendi diisiincesini gozden gecirme yetenegidir.
Bu beceriler sayesinde Ogrenciler, duydugu her seye hemen
inanmak yerine sorgulamayi o6grenir, farkli goriislere hosgori
gelistirir, diisiinerek hareket ettigi icin hata yapma olasilig1 azalir,
yaraticiigr ve ogrenmeye agikligi artar. Kisacasi, elestirel
distinme ve acik fikirlilik, 6grencilerin daha bilincli, saygili ve
distinceli bireyler olmalarina katki saglar.

Etik Davranis

Etik davranig, dogru ile yanhsi ayirt edebilme, adil, diiriist ve
sorumlu bir sekilde hareket etme becerisidir. Vicdanh
davranmak, kurallara uymak ve bagkalarimin haklarina saygi
gostermek bu becerinin parcalaridir. Bu beceriyi kazanan
ogrenciler sézlinde durur, yalan séylemekten ve hile yapmaktan
kacinir. Herkese adil, esit ve saygili yaklasir. Sadece kendisi icin
degil, bagkalar1 i¢in de dogru olani yapmaya caligir. Diiriist ve
saygili iligkiler kurar, bu da sosyal gevresini olumlu etkiler.
Kisacasi, etik davranig 6grencilerin giivenilir bir birey olmalarini,
topluma katki saglamalarini ve giiclii karakter gelistirmelerini
destekler.

Ogrencileri Deslekleme
Yollari

Ogrencilere kargilagtiklar1 bir durumu
aciklamalar: i¢in zaman taniyin; "Ne oldu?”,
"Kimler etkileniyor?", "Neden 6nemli?" gibi
sorularla yonlendirin.
Gercek yasamdan ornek olaylar vererek,
6grencilerin durumu analiz etmelerini isteyin.
Grup tartigmalar: yaparak farkli bakis agilar1
ile durumu degerlendirme firsati yaratin.
Problem ¢6zme etkinliklerinde 6grencilerin
verileri tablo, grafik gibi araclarla
diizenlemesini tegvik edin.
"Bu bilgiyi nasil gruplandirabilirsin?" gibi
sorularla diisiinceyi yapilandirmaya
yonlendirin.
Ogrencilerin karar verirken dayanak
gostermesini isteyin ("Bu sonuca nasil vardin?")
Ogrencilere, karsilagtiklar: sorunlar1 adim
adim tanimlamay: 6gretin (Sorun ne? Neden
kaynaklaniyor?).
Alternatif ¢oziim yollar: iiretmelerini isteyin
ve bu yollarin arti-eksilerini birlikte
degerlendirin.
"Sen olsaydin ne yapardin?" gibi agik uclu
sorularla ¢6zim gelistirme sirecine tegvik
edin.
Farkli bakis agilarini tartismaya acik ortamlar
olusturun. "Bu konuya katilmayan biri ne
distnebilir?" gibi sorular sorun.
Ogrencilerden kendi diisiincelerine karg1 bir
argiiman gelistirmelerini isteyin.
Tartigma konularinda kanit temelli diigiinme
aliskanlig: kazandirmaya ¢aligin.
Gercek hayattan veya kurgu senaryolardan etik
ikilemler sunarak 6grencilerden ¢éztim yolu
gelistirmelerini isteyin.
"Bu karar1 verirken hangi degerler 6nemli?" gibi
sorularla etik diisiinmeye yonlendirin.
ig birligi, diirtstliik ve saygi gibi degerlere
vurgu yaparak sinif kurallar: ve karar alma
siirec¢lerini birlikte olusturun.




